/\ ALTAIR

Versionshinweise

Altair Inspire 2020.1

Altair Inspire 2020.1 enthalt die folgenden neue Funktionen und Verbesserungen.

Neue Funktionen: Geometrie und Strukturen

Ribbon ,,PolyNURBS"

Die PolyNURBS-Werkzeuge wurden in eine eigene Registerkarte auf dem Ribbon verschoben.

File Edit View Geometry PolyMesh PonNURBS Structure  Motion Manufacture  Print3D
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Files Measure Move Edit Create Wrap Adjust Split Bridge Sharpen Shape Pave Close

Werkzeug , Loch schlieBen”

Das neue Werkzeug , Loch schlielen” wurde flir PolyNURBS hinzugefiigt. Wahlen Sie eine rote Kante
aus, um ein Loch in einem PolyNURBS-K&fig zu schliel3en.

d |« |2 | K » Close Al

Select a red edge to close a hole. or click Close All. =4
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Verbesserungen der SimSolid-Analyse
Inspire 2020.1 enthdlt mehrere Verbesserungen der SimSolid-Analyse, darunter:
o Weiter verbesserte Behandlung zusammengefihrter Oberflachen und eigenstandiger Laufe

e Unterstitzung flr Schrauben

Neue Visualisierungsoptionen fiir Beschriftungen fiir Lasten und Einspannungen

Eine neue Option wurde zu ,Preferences” (Einstellungen) unter ,Inspire” >, Visualization”
(Visualisierung) fiir ,loads and support” (Lasten und Einspannungen) hinzugefiigt. Sie kdnnen jetzt
unter folgenden Optionen auswahlen:

e Show Only Forces and Pressures (Nur Krafte und Driicke anzeigen)
e Show All (Alle anzeigen)

e Show All with Magnitudes (Alle mit GréRBen anzeigen)

Prefarences x

Category Preference Value
Video Settings Visualization
Snapping Tessellation edge deviation 0.0001
Inspire Tessellation surface deviation  0.0001
Modeling Space Enable fading effects
Geometry Loads and supports Show Only Forces and Pressures
Recovery iShow Only Forces and Pressures  §
Mouse Controls Show All
Run Options Show All with Magnitudes
Materials
Visualization
Sketching
Mass Calculation
Move Tool
Collision Detection
Units
Print3D
Analysis
Porosity

Analucic

Use Defaults oK Cancel Apply

Materialien kopieren und einfiigen

Sie kdnnen jetzt Standard- oder benutzerdefinierte Materialien tiber das Kontextmeni kopieren und
einfiigen, wenn Sie ein Material in der Tabelle ,,Parts and Materials“ (Teile und Materialien)
auswadhlen. Eingefligte Materialien werden auf der Registerkarte ,My Materials“ (Meine Materialien)
angezeigt.
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Parts and Materials i ioriioioioioioooiininiininnnn

Parts . Material Library . My Materials
Material E MNu Density Yield Stress

‘Steel (AIS] 304) 190000E+11Pa 0290 8.000E+3kg/m3 215.000E+06 Pa
Steel (AISI316) |CreateaCopy  DOE+11Pa 0290 8000E+3kg/m3  205.000E+06 Pa
Steel (AISI1015) 2000000E+11Pa 0230 7870E+3kg/m3  285.000E+06Pa
Steel (AISI1040) 2000000E+11Pa 0290 7850E+3kg/m3  350.000E+06Pa
Steel (AISI 1080) 2000000E+11Pa 0290 7870E+3kg/m3  380.000E+06 Pa
Steel (AISI4130) 2000000E+11Pa 0230 7870E+3kg/m3  360.000E+06Pa
Steel (AISI4142) 2000000E+11Pa 0230 7870E+3kg/m3 585.000E+06Pa
Aluminum (2024-T3/T6/TE) 7500000E+10Pa 0330 2770E+3kg/m3  275.800E+06 Pa
Aluminum (6061-TE) 7500000E+10Pa 0330 2700E+3kg/m3  241.300E+06 Pa
Aluminum (7075-TE) 7500000E+10Pa 0330 2800E+3kg/m3 413.700E+06Pa .,
< | ¥

Verbesserungen fiir nicht verbundene Gruppen

Die Tabelle ,,Disconnected Groups” (Nicht verbundene Gruppen) verfiigt jetzt Gber eigene
Registerkarten fiir nicht verbundene Gruppen und liberschneidende Teile mit Optionen zum
deaktivierten Konfigurieren oder Léschen von Teilen.

Disconnected and Qverlapping Groups  Siiiiiiiiiiiiiniiin X

Disconnected . Overlapping

Parts Overlap [m]
=l hexboltgradeab_iso_|SO_
bracket 0.0036 |Configure Off| Tur
bracket 0.0036
=l hex boltgradeab_iso_|S0_
bracket 0.0035
bracket 0.0035
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Analytischer Kontakt fiir Zylinder im Loch

Die Bewegungskontakt-Flihrungsleiste enthalt eine neue Option, At Cylinders and Holes (An
Zylindern und Léchern), fir die Modellierung fester Zylinder in kreisrunden Léchern mit einer
analytischen anstelle einer netzbasierten Losung. Die Verwendung geometrischer Grundelemente
wie dieses kann die Effizienz der Losung verbessern.

= | At Cylinders and Holes + M Cylinders (1) W Holes (1) | < | = X

EDIT MODE: Hold the Cid key to add or remove entities from contact sets.

e —
—
_h-_"‘———_h,_\_\_‘__—_ T—
— ]
7% Enable Friction: [ ¥
Callision Type: | Impact ¥

Force Computed At: | Element Center

Plotten von CSV-Daten fiir Bewegung

Mit dem Plot-Manager kdnnen Sie jetzt Daten aus einer .csv-Datei laden, die Sie dann neben Ihren
Bewegungsanalyseergebnisse darstellen kdnnen. Dies ist niitzlich, um Ergebnisse mit Testdaten zu
vergleichen oder Ergebnisse aus einem anderen Modell oder einer anderen Analyse zu liberlagern.
Klicken Sie zum Verwenden dieser Funktion auf das Ordnersymbol auf der Registerkarte ,Plot“, um
Ihre Daten zu laden, und plotten Sie dann die Datenkandle aus dem Container CSV Files (CSV-Dateien)
in der Plot-Browserhierarchie.

(c) 2020 Altair Engineering Inc. Alle Rechte vorbehalten.



Plot Manager ool ol i IiLiininiiIiniininIiniiiiniiniiiiniiiiiiiiiiiiniiiiiiiiiiiiiiiiiiinioin®
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Live-Plots fiir Bewegung

Plots mit Bewegungsergebnissen werden jetzt wahrend des Losens live aktualisiert und erscheinen,
wenn Sie in der Modellibersicht auf Objekte klicken oder wenn ein Objekt im Grafikfenster
ausgewahlt ist.

Wenn Sie mit dem Plot-Manager einen Plot erstellen, konnen Sie ihn mit der Option Show during
analysis (Wahrend Analyse anzeigen) wahrend der Bewegungsanalyse live anzeigen. Das funktioniert
auch fur Kreuz-Plots, wenn die X-Achse nicht , Time“ (Zeit) ist.

Der Live-Plot bleibt so lange zwischen Laufen angezeigt, bis Sie den Plot manuell schliel3en.
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Einfrieren fiir das Plotten von Uberlagerungen fiir Bewegungsergebnisse

Sie kdnnen jetzt einen Plot Gber das Kontextmeni im Plot-Manager einfrieren, um Ergebnisse von
verschiedenen Laufen zu vergleichen.

Durch Aktivieren der Option Freeze (Einfrieren) flir einen erstellten Plot wird festgelegt, dass nach
dem nachsten Lauf am Ende der Bewegungsanalyse automatisch eine Kopie der neu geplotteten
Kurve erzeugt wird. Diese eingefrorene Kopie der Kurve bleibt bei jeder nachfolgenden Analyse auf
dem Plot erhalten, sodass Sie die Bewegungsldufe vergleichen kdnnen.

Diese Funktion funktioniert am besten in Kombination mit der Option Show during analysis

(Wahrend Analyse anzeigen), die einen dauerhaften Live-Plot erstellt. Damit kdnnen Sie Anderungen
mit eingefrorenen Kurven aus friiheren Laufen vergleichen, ohne nach jeder Bewegungsanalyse den
Plot-Manager aufrufen zu missen.
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Die Option ,,Freeze” (Einfrieren) steht im Plot-Manager beim Erstellen von Plots zur Verfiigung.

Mit der Option Remove frozen curves (Eingefrorene Kurven entfernen) kénnen alle eingefrorenen
Kurven auf einmal geléscht werden. Die Option ist beim Uberpriifen von Bewegungsergebnissen im
Kontextmen eines Live-Plots verfligbar.
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Beispiel eines Live-Plots mit eingefrorenen Kurven
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Exportieren in MDL mit Plant-Eingangs-/Ausgangssignalen fiir Federdampfer

Die Option Provide Signals to Plant (Signale flr Plant bereitstellen) steht jetzt fiir Federdampfer in
Bewegung zur Verfligung, ist aber standardmaRig deaktiviert. Die Option befindet sich im ,,Property
Editor” (Eigenschafteneditor). Wenn sie aktiviert ist, schlieRBt der Bewegungsvorgang Export
(Exportieren) die notigen Plant-Signale in die .mdI-Datei zur Verwendung in MotionView,
MotionSolve, und Altair Activate ein.

= (@ Coil Springs
"& Coil Spring 1

Property Editar

Mame
= General
Mame
Type
Spring Limits
Parallel Mounts
Provide Signals to Plant

Walue

Coil Spring 1
Spring Damper

=l Rates
Linear Stiffness
Stiffness

2500 N/m

Die im Eigenschafteneditor aktivierte Option , Provide Signals to Plant” (Signale fiir Plant bereitstellen)

EI, Solver Arays (2]
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In MotionView angezeigte , Plant Output signals“ (Plant-Ausgangssignale)
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In MotionView angezeigte , Plant Input signals” (Plant-Eingangssignale)
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e Aktualisierungen des Tourmodus fiir Gelenke: Der Tourmodus wurde geringfligig
Uberarbeitet, um den Workflow fiir die Erstellung von Gelenken zu verbessern. Die Pfeile auf
der Fuhrungsleiste springen im Erstellungsmodus zum nachsten Kandidaten. Halten Sie die
Strg-Taste im Bearbeitungsmodus gedriickt, um die erstellten Gelenke zu durchlaufen. Vor
Verwendung der Strg-Taste miissen Sie zuerst ein Gelenk auswahlen.

¢ Neue Dateierweiterung: In 2020.1 wurde die Dateierweiterung fiir MotionSolve-
Ausgabedateien von .mspy in .py gedndert.

e Verbesserte Fiihrungsleisten: Die Fiihrungsleisten wurden durch neue Schaltflachen fir
,Erzeugen”, , Erzeugen und Beenden”, ,Zuriicksetzen” und , Beenden” konsistenter gestaltet.

Verbesserte Visualisierung von Analyseergebnissen

Inspire Print3D ordnet nun die Ergebnisse der Druckanalyse mit Hilfe eines Finite-Elementnetzes
wieder der urspriinglichen Geometrie zu.Dies verbessert das Erscheinungsbild erheblich und fihrt zu
genaueren und detaillierteren Ergebnissen.
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%4 antenne all designs.stmod - Altair Inspire 2020
File Edit View Geometry PolyMesh Structure Motion Manufacture Print3D
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Ergebnisse in Inspire Print3D 2020

a

Verbesserter Mikrodialog fiir ,Einspannungen

Ergebnisse in Inspire Print3D 2020.1

(c) 2020 Altair Engineering Inc. Alle Rechte vorbehalten.



Sie kdnnen jetzt im Mikrodialog des Werkzeugs ,,Einspannung” all die verschiedenen Optionen
konfigurieren, bevor Sie Einspannungen erzeugen.

A M i » Generate
- Support Type: Hollow v

- Window size:

Window spacing: 3 mm
/‘( - Spacing: 3mm
y Connection: Weak v
Z
(0’4
o
< —

Neue Funktionen: Allgemein

Verbesserte Quickinfos

Die Ribbon-Symbole enthalten jetzt verbesserte Quickinfos. Fiihren Sie einfach den Mauszeiger (iber
ein Werkzeug auf dem Ribbon, um Informationen zu dem Werkzeug zu erhalten. Weitere
Informationen werden angezeigt, wenn Sie F1 driicken.

U =B U

Mirrg

Patch

Fill in missing surfaces, or remove and
remake problematic surfaces.

#7 Press F1 for more help.

Verbesserungen fiir dauerhafte Messungen

An dauerhaften Messungen wurden mehrere Verbesserungen vorgenommen, darunter:
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e Endpunkte flr dauerhafte Messungen kénnen jetzt verschoben und bearbeitet werden.
e Dauerhafte Messungen kdnnen jetzt unterdriickt werden.
e Sie kdnnen zu dauerhaften Messungen springen.

e Der Teile-Austausch unterstitzt jetzt dauerhafte Messungen.

e Schnittansichten schieben/ziehen: Bei Verwendung des Werkzeugs ,,Schnittansichten
konnen Sie jetzt auf die griinen Schnittprofile klicken und ziehen, dhnlich wie bei dem
Werkzeug ,Schieben/Ziehen”.

e Automatische Nummerierung umbenannter Teile: Sie kdnnen jetzt %n% verwenden, um
mehrere Teile in den gleichen Namen mit einer angehdngten fortlaufenden Nummer
umzubenennen. Wenn Sie z. B. mehrere Teile in Body_%n% umbenennen, erhalten Sie
Body_1, Body_2 usw. Dies funktioniert nicht nur fiir Teile, sondern auch fiir andere Entitaten,
aber nur bei Verwendung der Option ,,Umbenennen” im Kontextmeni der Modelliibersicht.

e Lastfall isolieren: Sie konnen jetzt einen Lastfall aus der Modellibersicht isolieren, indem Sie
,Lasten und Bauteile isolieren” im Kontextmeni auswahlen.

e Zusatzliche Standardansichten: Zu ,Einstellungen” unter ,,Modellierungsbereich” wurden
neue Optionen fiir die Vorderansicht, einschlieflich XY und -XY, hinzugefiigt

e CADmeister-Maus-Voreinstellungen: CADmeister wurde zu den Voreinstellungen fiir
Maussteuerungen in den ,Einstellungen” hinzugefugt.

Geloste und bekannte Probleme sind in der Online-Hilfe aufgefihrt. Wahlen Sie Datei > Hilfe >
Neuerungen, um die neuesten Informationen anzuzeigen.

Anhand der folgenden Ressourcen kdnnen Sie mehr iber neue und bestehende Funktionen in Inspire
erfahren:

Inspire enthalt zwei Arten von Benutzerhilfen. Erweiterte Quickinfos werden angezeigt, wenn Sie den
Mauszeiger tber Symbole und andere Funktionen fiihren. Quickinfos beschreiben die Funktion des
Werkzeugs.

(c) 2020 Altair Engineering Inc. Alle Rechte vorbehalten.



U a8 U

' Mirrg
Patch

Fill in missing surfaces, or remove and
remake problematic surfaces.

&% Press F1 for more help.

Workflow-Hilfe wird angezeigt, wenn Sie ein Werkzeug auswahlen, das eine Fiihrungsleiste oder
einen Mikrodialog 6ffnet. Der Text gibt an, was als Nachstes zu tun ist.

= Find “— - [ » Partition All

Click a selected feature to partition it. =4 ¥

Klicken Sie auf ¥ , um weitere Tipps und Tastenkombinationen anzuzeigen. Einige Werkzeuge

enthalten auch ein Video =#.

= Find — —= <1 » Partition All

Click a selected feature to parition it =4 2

Holes and pockets are automatically selected
and shown in red, but you can manually select
faces as well.

B Partition a selected feature.
Ctr+f  Add/remove from selection.
Del Remove a partition.

F1 Show Help

Driicken Sie F1, oder wahlen Sie File (Datei) > Help (Hilfe) > Help (Hilfe), um die Online-Hilfe
anzuzeigen.
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Altair Inspire™

T -
—_— =0 [N
. NEW <l G ’
- i 8 /N
What's New Get Started Tutorials
Discover new features and New to Inspire? Learn the basics Start using Inspire with our
enhancements. here. interactive tutorials.

Sie kdnnen auch die Offline-Version herunterladen, indem Sie File (Datei) > Help (Hilfe) > Download
Offline Help (Offline-Hilfe herunterladen) auswahlen. Zum Herunterladen ist eine
Internetverbindung erforderlich.

D New Help Options

ﬁ Open... Help __
Open the help for Inspire

Open Recent > -
Download Offline Help
Import.. Download and install offine help for Inspire
Tutonals...
( Download and install offine help for Inspire |
PDM ¥ | What's New_..
Read about the latest enhancements
= About Inspire
Save As.. Display important information about Inspire
Contact Support

Contact Altair support
Screen Capture  »

Help >

Licensing

Preferences .. Exit
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